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YAZILI BEYIN FIRTINASI

Glglendirilmis beceriler

Amac (aim), Yapi (Construct)

Sunlar igin uygundur:

Ogretmenler, dgrenciler

Zorluk seviyesi

Orta

Ayar

Grup

Katilimci sayisi

6'dan500’e kadar

Ortalama siire 30 dakika
Ozel ekipman/malzemeler Hayir
Cevrimigi strim Evet
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1. ACIKLAMA

Yazili Beyin Firtinasi, beyin firtinasina benzer bir yaraticilik teknigidir. Alternatif olarak veya beyin
firtinasin1 desteklemek i¢in kullanilabilir ve genellikle geleneksel grup beyin firtinasindan daha kisa
siirede daha fazla fikir iiretir .

Yazili Beyin Firtinasi fikri, bir fikir {iretme slirecinin basarisinin, katilimcilarin 6nerilerine katk1
ve entegrasyon derecesi ile belirlendigi inancina dayanmaktadir. Kisilerarasi ¢atismalarin veya
katilimcilarin farkl kiiltiirel gegmislerinin neden oldugu olasi yaratici engellerin iistesinden gelmeye
yardimet olabilir.

6-3-5 Beyin Yazimi (veya Yontem 635, Yontem 635), yaraticiligi tesvik ederek inovasyon
stireclerine yardimci olmay1 amaglayan grup yapimi bir beyin firtinas: teknigidir . Beyin Yazisi 6-

3-5 ad, 6 kisinin 3 fikri 5 dakika i¢inde yazmas: siirecinden gelir.

2. AMAC/FAYDALAR
6-3-5 beyin yazisini kullanmanin temel avantajlarindan biri, ¢ok basit bir yontem olmasi ve bu
nedenle 6grenmesi kolay ve hizli olmasidir. Siipervizor i¢in 6zel bir egitim gerekmez . Yazili Beyin
Firtinasi, asagidaki durumlarda beyin firtinasi yerine kullanilabilir :
e Baz katilimcilar utangag oldugunda ve giiriiltiilii veya daha gii¢lii olanlarin baskalarini
korkutmasini istemediginizde;
e Katilimcilara diisiincelerini formiile etmeleri i¢in daha fazla zaman vermek istediginizde;
e Cogunlugun veya grubun liderliginin fikirleri disinda cesur fikirler ifade edildiginde , bu iyi
kabul edilmez;
e Tartisilacak konu hassas oldugunda, 6rnegin okulda zorbalikla ilgili olarak;
e Smirli zamanimiz oldugunda, Yazili Beyin Firtinast beyin firtinasindan daha hizli fikir

iiretmenizi saglar;
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e Deneyimli bir moderatoriiniiz olmadiginda - ki bu iyi beyin firtinasi i¢in gereklidir, ancak
Yazili Beyin Firtinasinda daha az 6nemlidir;

e Grup etkili beyin firtinasi i¢in ¢ok biiyiik oldugunda. Yazih Beyin Firtinasi, 500 kisilik bir
konferansta, her koltuga biiyiik bir kart birakarak, bir soru sorarak ve ardindan her izleyici liyesine

bir kart vererek ve ardindan bir dakikalik yazi i¢in ii¢ kez tekrarlayarak uygulanabilir.

Yazili Beyin Firtinasi, farkli gruplarin bir sorunu nasil goérdiigiinii anlamak i¢in kullanilabilir. Birkag
i¢c grupla ayr1 Yazili Beyin Firtinasi oturumlar1 diizenleyebilirsiniz. Ornegin, gruplardan yazmalarmi
ve "Okulumuzun karsilastig1 en 6nemli konular nelerdir?" sorusunu sordugunuzda, farkli paydaslarin

cok farkli bakis acilarina sahip oldugunu gorebilirsiniz.

Yazili Beyin Firtinasi, bilginin paylasilmasini ve degisimini tesvik eder, boylece farkli bakis acilar
iyi bir sekilde kullanilabilir. Beyin firtinasindan farkli olarak, tiim iiyelerin katilimini saglar ve ayni
zamanda fikirlerini ifade etmek igin muhtemelen daha 6zgiir hissedecek olan ige doniikler tizerindeki

tahakkiim sorunlarindan kaginir.

Tim fikirler elektronik tablolara kaydedilir, bu da oturum sirasinda hi¢ kimseye not almasi talimati

verilmemesi gerektigi anlamina gelir.

Kisa siirede bir¢ok fikir liretmenizi saglayan ve belirli bir fikrin yazarini takip edebileceginiz oldukga

verimli bir yontemdir.

Yazili Beyin Firtinasi, katilimeilar fikirlerini yazili olarak ifade etmekte zorlaniyorsa veya daha

fazla sosyal etkilesim ve / veya ekip olusturma isteniyorsa uygun olmayabilir.

Qs

PROVINCIA AUTONOMA DI TRENTO




§ J o Ogretmenler ve Ogrenciler Okul
@V Iklimini Birlikte lyilestiriyor

3. ILGILi BECERiIi KUMELERI
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Beyin yaziminda, bireysel katilimcilar paralel ve sessizce calisirlar, kendi fikirlerini veya
gozlemlerini bir kenara birakilan veya bir sonraki yazara aktarilan kagit parcalarina yazarlar . Bu
yontem, beyin firtinasindan daha fazla fikir ve ¢cok daha fazla ¢esitlilik iiretir, ancak daha sessiz ve
daha yansitici oldugu icin daha az enerji gelistirir. Fikirler daha karmasik oldugunda, cesitlilik anahtar
oldugunda, katilimcilar1 daha az disa doniik olmalart i¢in giliglendirmek veya grubun beyin
firtinasinin pratik olmasi i¢in ¢ok biiyiik oldugu durumlarda kullanin. Bununla birlikte, beyin
yaziminda, herkes esit bir temeldedir. Tiim katilimcilar ayn1 anda katkida bulunabilir ve tiim 6neriler
anonimdir. Insanlar ayrica fikirlerini yansitmak ve gelistirmek icin daha fazla zamana sahiptir. Bu,
yaraticiligl ve her iliskinin, katilan tiim aktorlerin  birbirlerinden 6grendigi bir yol oldugu

anlayisini tesvik etmeye yardimer olabilir.

4. UYGULAMA NASIL YAPILIR

Adim 1/ Hazirlik:
1. Onceki bilgileri odaya nasil getireceginizi diisiiniin (8rnegin, bir arastirma duvar1 veya
temel bilgiler olarak).
2. Grubunuzu bilgilerle hazirlaymn ve rahatca organize edin. Herkesin ayni kalemlere ve ayni
tipte birkag¢ kagida veya ayni yapiskan notlara ihtiyaci olacaktir.

3. Ana temay1 veya soruyu poster veya projektorde goriintiileyin.

Adim 2/ Istnma:
Bir Yazili Beyin Firtinasi oturumunda, moderatér katilimcilardan belirli bir soru veya problem

hakkindaki fikirlerini belirli bir siire boyunca (6rnegin 5 dakika) kagida yazmalarini ister; Daha sonra
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her katilimer fikirlerini bir bagkasina aktarir, o da fikirleri okur ve yeni fikirler ekler. Ayni siirenin

sonunda katilimcilardan kagitlarini digerlerine vermeleri istenir ve siire¢ tekrarlanir. 10 ila 15 dakika
sonra, kagitlart toplar ve hemen tartigmak iizere agiklarsiniz.

6-3-5 beyin yazma oturumunda, her kisinin bos bir 6-3-5 ¢alisma sayfas1 vardir (asagida).

Yazih Beyin Firtinasi calisma sayfasi1 ornegi

Sorun ifadesi : Nasil ...

Fikir 1 Fikir 2 Fikir 3

Herkes sorun bildirimini ¢alisma sayfasinin en iistiine yazar (lizerinde anlasmaya varilan bir sorun
tanimindan kelime kelime). Ardindan, ¢alisma sayfasinin en iist satirina 5 dakika i¢inde tam ve
ozli bir climleyle (6-10 kelime) 3 fikir yazin. Katilimcilar, kullanima hazir fikirleri degerlendirmeye
ve fikirleri bagkalariyla birlestirmeye davet edilir. Fikirler, katilimcilarin birbirlerini etkilemelerini
onlemek i¢in sessizce yazilir. 5 dakikanin sonunda, her katilimcr modiiliinii sagindaki 6grenciye
iletir, o da daha sonra fikirleri gdzden gecirir ve yenilerini ekler. Islem, ¢aligma sayfasi tamamlanana

kadar devam eder.
Admm 3/ Uygulama:

Simdi 6 ¢alisma sayfasinda toplam 108 fikir olacak.

Moderatdr, tahtaya bir fikir (katilimcilardan biri tarafindan okunabilir) yazabilir ve katilimeilart
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makalelerinden benzer fikirler eklemeye davet edebilir. Benzer fikirler siralanmalidir. Gruplarda

daha iyi bir genel bakisa sahip olmak, tartisilmak ve fizibilite agisindan degerlendirilmek, problemin

¢coziimiine/alistirmanin basinda tanimlanan hedefe ulasmaya ne kadar katkida bulunduklari. Herkes

tartigmaya katkida bulunma firsatina sahip olmalidir. Sonunda, tiim fikirleri yakalamak icin tim

sayfalar toplanir.

Is daha sonr
1.
2.
3.

a adim adim gerceklestirilebilir:

Siire baglar ve her katilimcinin 1 ila 3 fikir yazmak i¢in 5 dakikasi vardir.

Bu 5 dakikadan sonra tiim formlar yanlarindaki kisiye iletilir.

Ikinci tur baslar ve herkesin komsularininkinin altinda 1 ila 3 fikir yazmak i¢in 5 dakikasi
daha olacaktir. Herkes ilham almak igin 6nceki fikirleri kullanmakta 6zgiirdiir.

5 dakika sonra tiglincii bir tur takip eder. Bu, herkesin siras1 gelene kadar devam edecektir.
Kagidin maksimum sayida kisi tarafindan tamamlanmasi da miimkiindiir.

Son turda herkes gazeteden en ilham verici fikirleri secer. Katilimcilar daha sonra bu
fikirlerin etrafinda bir daire ¢izerler.

Daire icine alman fikirler grupla paylasilir. Katilimcilar fikirlerini agiklama firsati
bulacaklar ve ¢ok az destek alan fikirler siliniyor.

Kolaylastirici daha sonra fikirler daire i¢ine alinmig tiim kagit yapraklarini toplar.
Kolaylastiric1, daire icine alinmig tiim fikirleri yazar ve bunlar1 tiim katilimcilara

gonderir, boylece en 1yi fikirlere tam bir genel bakis olur.

Adim 4/ Degerlendirme:

e Son

unda, duvardaki tim fikirleri gosterin . Tiim fikirler sergilendiginde, bunlar1 grubun

tercth ettigi kriterlere gore gruplandirabilir, tartigsabilir ve / veya bir se¢im teknigi

baslatabilirsiniz.

e Oyun egitmeni, katilimcilardan basarilarini yansitmalarini istemelidir. Katilimeilar bu

aktiviteye katilmanin nasil bir sey oldugu hakkinda duygularini paylasirlar.
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15 dakika (yaklasik olarak), egitmen katilimcilardan deneyimlerini genel kurulda paylagmalarini

ister. Olasi sorular;

e (Coziimlerden hangisi en ikna edici goriiniiyor?
e Ne hissettiniz, duygularinizi nasil ifade ettiniz?
e Opyun sirasinda ne gibi sorunlar yasadiniz?

e Oyun ger¢ekei miydi?

e Diger durumlarda hangi kisimlart uygulanabilir? Hangi durumlar?

6. OZEL MATERYALLER
- Tim katilimeilar igin kagit ve kalemler, rahat¢a durmak veya oturmak ve belki de biraz hareket
etmek icin yeterli alan, tiim ¢iktilarin gosterilebilecegi uzun bir duvar ve yapigkan bant.

- Daha kalin bir kagit, kolayca yirtilmadigi igin daha iyi caligir.

7. TPUCLARI ve PUF NOKTALARI

Beyin Yazisi, kendine giiveni az olan 6grencilerin fikirlerini daha giivenli bir sekilde ifade
etmelerine yardime1 olur. Teknik imkanlariniz varsa, Beyin Yazisi siireci i¢in Padlet gibi dijital
bir ara¢ kullanmay1 deneyin.

Ogrenme giicliigii ceken veya isbirligi becerileri eksik olan 6grencilerle bu yontemi kullanmak
daha zor olabilir. Bazi ¢ocuklar bu etkinlikten rahatsizlik duyuyorsa, onlara "kagit dagitici" rolii
verilebilir. Yazma becerileri lizerinde hala ¢aligmakta olan 6grenciler icin, tek kelimeyle veya bir
taslak ¢izerek cevaplanabilecek sorular sorun. Siire¢ daha az sayida fikir icerecek sekilde ve daha
kisa bir siireye uyarlanabilir. Genellikle baz1 katilimcilar derin diisiinen, bazilari ise ice doniik
kisilerdir, bu strateji herkes icin oyun alanini esitler.

8. CEVRIMICi SURUM
www.spatial.chat bu alistirmay1 gergeklestirmek i¢in kullanilabilecek alternatif bir ¢evrimigi

platform olabilir.
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9. WEB REFERANSLARI

e https://www.mindtools.com/ pages/article/newct 86.htm

e https://www.toolshero.com/creativity/brainwriting/

e https://www.thisisservicedesigndoing.com/methods/brainwriting
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