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GUCLU YONLERIN DOMINO TASI

ANA OZELLIKLER

Gi¢lendirilmis beceriler (TASC
Kiimesi)

LIDERLIK, HEDEFLERIN
BELIRLENMESI

Sunlar i¢in uygundur: Ogretmenler, Ogrenciler
Zorluk seviyesi Algak

Bireysel ayar Hayir

Grup kurulumu Evet

Minimum katilimcr sayisi

4 veya daha fazla

Ortalama stire 90 dakika
Ozel Ekipmanlar Evet
Cevrimigi siirim Hayir
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1. ACIKLAMA

Etkinlik, Switek'in (2011) calismalarindan esinlenmistir.

4'li gruplarda, katilmcilar okul ve / veya sinif baglamindaki basarilariyla ilgili sorulari yanitlarken domino
oynarlar.

Etkinlik hem 6gretmenlere hem de 6grencilere dnerilebilir.

2. AMAC / FAYDALARI
Etkinlik, katilimcilarin glglii yonlerini fark etmelerine ve siniftaki iklimin iyilestiriimesine katkida bulunmak
icin bilingli olarak nasil kullanacaklarini yansitmalarina yardimci olmayi amaglamaktadir.

3. iLGiLi BECERi KUMELERI

No. 2 - Bu durumda,her ikisinin de glcli yonlerini fark ederek, hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin
baskalarini eylemleriyle nasil etkili bir sekilde etkileyebilecekleri konusunda icgoriilere sahip olabilecegi
fikrine atifta bulunan LEADING. Bu anlamda liderlik roll Ustlenerek beceri ve yeteneklerini ifade edebilir, fikir
ve tutumlariyla sinifi olumlu yénde etkileyebilirler. Bu nedenlerle, bu faaliyetle gelistirilen LIDERLIK becerileri,
bir adim geride kalirken, isbirlikgi Liderlik ve Liderliktir.

No. 3 - Bu durumda, bir kisinin tutumunun sinifin yasami tGizerinde nasil olumlu bir etkisi olabilecegine dair bir
vizyon gelistirme fikrini ifade eden hedeflerin belirlenmesi. Ogretmenler ve dgrenciler, giiclii yanlarini not
ederek, bu glicli yonlerle ulasilabilecek pratik hedeflerin nasil tanimlanacagl konusunda fikir edinebilir ve
gelecekte bunlari daha tutarli ve sik bir sekilde nasil uygulayacaklari izerine distnebilirler. Bu nedenlerle, bu
faaliyetin olusturdugu yetkinlikler Hedef odakli yaklasim ve Gelecek odakli yaklasimdir.

4. EGZERSIZ NASIL YAPILIR

Adim 1 / Hazirlik:
Katilmcilari 4 kisilik alt gruplara ayirin.
Her grubun bir domino seti vardir (28 adet). Domino pargasindaki her sayi, asagidaki listede yer alan belirli
bir soruyu ifade eder:
1. Bize sinif baglaminda gliglii iradenizi gdsterdiginiz bir béliimden bahsedin.
Bize okulda zor bir durumda kendinizi kontrol ettiginiz bir béliimden bahsedin.
Bize meslektasinizla / 6gretmeninizle séziintizii tuttugunuz bir olaydan bahsedin.
Sinif baglaminda  zayifliginizi yonettiginiz veya ele aldiginiz bir olaydan bahsedin.
Bize okuldayken korkularinizin / endiselerinizin tistesinden gelebildiginiz bir béliimden bahsedin.
Bize okuldayken kendiniz icin iyi bir sey yaptiginiz bir béliimden bahsedin.
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Bize okuldayken bir baskasi igin iyi bir sey yaptiginiz bir olaydan bahsedin.
Bize sinifta eglendiginiz / eglendidiniz bir béliimden bahsedin.
Bize sinifta kendinizden memnun oldugunuz bir béliimden bahsedin.

. Bize birders sirasinda meydana gelen kiiciik bir seyin entu siasta oldugunuz bir olaydan bahsedin.
. Bize baska biriyle mutlu oldugunuz / mutlulugunuzu sinifta baska biriyle paylastiginiz bir béliimden

bahsedin.

Bize bir sey yapmaya ¢alistiginiz / yapmaya ¢alistiginizveya sinifta bir seyler almaya ¢alistiginiz bir
béliimden bahsedin.

Bize sinif baglaminda olmanin en azindan kiigiik bir anlamini buldugunuz bir béliimden bahsedin.
Bize okuldayken risk alabileceginiz bir olaydan bahsedin.

Bize siniftayken ayartiimaya direnebildiginiz bir béliimden bahsedin.

Bizesiniftayken iyi bir sey sectiginiz bir bolimden bahsedin.

Bize okulda yasadiginiz zor bir durumda kendinize karsi diiriist olmayi sectiginiz bir béliimden
bahsedin.

Siniftayken baskalarina karsi diiriist olmayi sectiginiz bir olaydan bahsedin.

Bizeokuldaki bazi meslektaslariniza yardim ettiginiz bir béliimden bahsedin.

Bize okulda bir kazadan sonra "kalktiginiz" / iyilestiginiz bir olaydan bahsedin.

Bize siniftayken bir sey icin savasabildiginiz bir béliimden bahsedin.

Bize siniftayken beklenmedik bir sey yaptiginiz bir olaydan bahsedin.

Bize okuldayken diisiincenizde biiyiik bir degisiklik yapabildiginiz bir béliimden bahsedin.

Bize sinifta biriyle arkadas oldugunuz bir olaydan bahsedin .

Bize siniftayken 6nemli bir seye geri déndligiiniizde bir béliimden bahsedin.

Bize sinif baglaminda énemli bir sey yapabildiginiz bir olaydan bahsedin.

Bize sinif baglaminda algcakgéniilliliugiinizi / algakgéniilliiliigiiniizii gésterdiginiz bir béliimden
bahsedin.

Bize sinif baglaminda énemli bir seye katilabildiginiz bir béliimden bahsedin.

Her alt grup bu sorularin basili bir kopyasini alir.

2. Adim / Domino oynayin
Tum alt gruplar domino oynamaya su kurallari izleyerek baslar:
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Her insan dért domino seger.

Her etki alanindaki sayilar, listedeki bir soru numarasina basvurur.

Standart domino kurallarina uyun.

Domino taslarini biraktiginizda, listede belirtilen gérevi tamamlamaniz gerekir.

Cevap veremiyorsaniz (veya cevaplamak istemiyorsaniz), siranizi kaybedin ve domino taslarini
yenisiyle degistirin.

Dominolarinizi yere koymak icin dogru sayida puaniniz yoksa, yigindan bir tane daha alin.

Bir kisi cevap verdiginde, ekibin geri kalani ek sorular sorabilir.
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e Konusma sirasinda,belirli bir sorunun cevabina dayanarak iltifatlarda bulunabilir (ve yazabilirsiniz).
Ortalama bir domino oyunu yaklasik 15 dakika siirer. Bu kurallari géz 6niinde bulundurarak, her oyunun
yaklasik 30 ila 45 dakika stirebilecegini tahmin ediyoruz.

Adim 3 / Noktalari birlestirin
Domino oyununun sonunda, her kisiasagidaki sorulari cevaplamaya davet edilir:

® Bu oyunu oynarken kendiniz hakkinda ne 6grendiniz?

® Buoyuna bu kadar dikkat etmediginiz hangi kisisel gliclii ybnler yeniden kesfetmenize yardimci oldu?

e Sinif iklimini iyilestirmede lizerinize diiseni yaparken égrendiginiz/yeniden kesfettiginiz giiclii yonleri
nasil uygulayabilirsiniz?

Katilimcilari yanitlarini yazmaya davet edin, boylece istedikleri zaman okuyabilirler.

Son adim / Deneyim hakkindaki igcgériileri paylagin
Genel kurulda, katilimcilardan oyun sirasinda ortaya ¢ikan fikirleri ve yansimalari paylasmalarini isteyin .

5. BILGILENDIRME
Bu asama, etkinlik hakkinda bir grup tartismasidir.
Amag, katilimcilarin bu aktivitenin yararliligi tizerine diisinmelerine yardimci olmaktir.
Sohbete liderlik etmek igin, sorabileceginiz bazi soru érnekleri sunlardir:
® Bu deneyimin cla sse'ye yaklasiminizi degistirdigini hayal edin. Bu degisimi nasil tanimlarsiniz?
e Bu oyunu oynamaya / bu oyunu sinifta tekrarlamaya karar verirsem ne olur?
Katilmcilari sorulara verdikleri yanitlari grupla paylasmaya davet edebilir veya grup oturumu sona erdikten
sonra yanitlari yazmaya ve kendileri icin yansitmaya davet edebilirsiniz.

6. OZEL MATERYALLER
e Kalemler ve kagit yapraklari.
e Farkh domino kiimeleri (olusturulan alt gruplar kadar).

7. IPUCLARI ve PUF NOKTALARI
Hig¢ kimse

8. GEVRIMICi SURUM
Bu etkinlik cevrimigi olarak yapilamaz.

9. BiBLIYOGRAFYA - SITOGRAFYA
e Switek T. (2011). "Dominolar ¢oziime odakland1". T.S. Nelson (ed.), Farkli Bir Sey
Yapmak. Terapi uygulamalari
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